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Thema Nr. 1

Die Wirklichkeit der Medien

,Mediengesellschaften sind Gesellschaften, in denen fiktionale Ereignisse reale Ereignisse auller Kraft
setzen konnen, sodass die Feststellung von Wahrheit nicht mehr durch valide Vergleichsoperationen
allein, sondern auch durch, wie auch immer zu beschaffenden Konsens zu ermitteln ist und damit zur
Disposition steht.” (Merten, 2008)

1.  FErldutern Sie unter Bezugnahme auf das Zitat, inwiefern sich in modernen Mediengesellschaften
das Verhiltnis von ,,Realitit* und ,,Fiktionalitit“ und damit die ,,Feststellung von Wahrheit*
verindert! Veranschaulichen Sie Ihre Ausfiihrungen anhand eines Beispiels Threr Wahl!

2.  Zeigen Sie auf und begriinden Sie auf der Basis Ihrer Ausfithrungen sowie unter Bezugnahme
auf medienpadagogische Theorien und Konzepte, welche spezifischen Bildungs- und
Erziehungsziele sowie medienerzieherische Aufgaben sich fiir die Schulen daraus ergeben!

3.  Skizzieren Sie schlieBlich eine Unterrichtssequenz, in welcher Sie die zuvor entwickelten
Uberlegungen medienerzieherisch im Rahmen der Férderung eines oder mehrerer der zuvor
entwickelten Bildungs- und Erziehungsziele produktiv werden lassen! Begriinden Sie Thre
unterrichtlichen Planungsentscheidungen!

Thema Nr. 2

Computerspiele

L Also das muss man sehr klar sagen, dass es diese Zusammenhénge gibt und dass die auch erforscht
sind und dass wir heute wissen, dass virtuelle Gewalt entweder passiv rezipiert {iber Fernsehen oder
noch schlimmer aktiv eingeiibt am Videospiel [...] tatsichlich gewalttéitig [macht]. Also ein fried-
fertiger Mensch, der viel Videospiele spielt, ist am Ende gewaltbereiter als ein eher gewaltbereiter
Mensch, der gar nicht spielt. Das ist nachgewiesen.* (Manfred Spitzer in ZDF Frontal 21 am 26. April
2005)

1.  Erldutern Sie systematisch und unter Riickbezug auf Sozialisationstheorien die Attraktivitdt von
Computerspielen fiir Heranwachsende!

2. Diskutieren Sie, ob Spitzers Aussagen haltbar sind, indem Sie obigem Zitat grundlegende Er-
kenntnisse der Medienwirkungsforschung gegeniiberstellen! Gehen Sie dabei auch grundsitzlich
auf Probleme der Medienwirkungsforschung ein!

3.  Entwickeln Sie daran anschlieBend ein medienerzieherisches Unterrichtsprojekt, bei dem Heran-
wachsende sich mit dem Einfluss von Computerspielen kritisch und reflektiert auseinander-
setzen! Begriinden Sie Thre erzieherischen und didaktischen Uberlegungen!



