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. Projektschritte nach Gudjons 2. Mindestprogramm Medienerziehung (Tulodziecki)
Auswahl einer problemhaltigen Sachlage - Auswahlen & Nutzen medialer Angebote
Gemeinsam Plan zur Problemldsung entwickeln - Gestalten & Verbreiten eigener med. Beitrage
Handlungsorientierte Auseinandersetzung mit dem - Verstehen & Bewertenwonihied EdEeiSiRE,
Problem - Erkennen & Aufarbeiten von Medieneinfliissen

Problemlésung mitteilen, nutzen, reflektieren ) Durc_hschauen _& Beurteilen Vol Bedingungen der
Medienproduktion und Verbreitung

Forderung Medienkompetenz



Bayrischer Lehrplan Grundschule

Bildungs- und Erziehungsauftrag

2.1 Lehren und Lernen - selbststandiges Lernen
Facherlbergreifende Bildungs- und Erziehungsaufgaben
Medienerziehung

Einzelne Fachlehrplane 4. Klasse

Deutsch - einander erzéhlen, einander zuhoren

—> fur sich und andere schreiben

- mit unterschiedlichen Textsorten umgehen

- bewegte Bilder und ihre Helden

= Musik erfinden, experimentieren



ll. Facherlbergreifende Bildungs- und Erziehungsaufgaben: Medienerziehung

,In einer aktiven Medienarbeit gestalten die Kinder in Geschichten, Zeichnungen,
mimischer oder pantomimischer Darstellung Medienerlebnisse oder fertigen aus

vorgegebenen oder selbst gewéahlten Inhalten Medien an, wie ...

- ein Horspiel
- eine Klassenzeitung

- Videoclips u. a.”




Forderung weiterer Kompetenzen:

Sozialkompetenz
Selbstkompetenz
Sachkompetenz

Methodenkompetenz



Ausgangslage

4. Jahrgangsstufe

23 Schuler und Schilerinnen

Zeitrahmen: 10 Stunden innerhalb von 3 Tagen
bendtigte Technik vorhanden

mehrere separate Raume fir die Gruppenarbeiten vorhanden



Vorgaben:

Tipps fiir die Comic — Gruppe (I-Pad):

Gestaltet aus eurem ausgedachten Mérchen ein Comic!
Fortsetzung zu Janosch’s ,Der Froschkonig®

1. das I-Pad entsperren und das Programm ,,Comic Life* in der Leiste unten links auswihlen

Arbe itS b | att m it 4 H an d | u n g SStati O n e n al S StUtZ e 2. das + Zeichen driicken und ,,Comic erstellen* auswihlen

3. eine der Comic — Vorlagen auswihlen (am besten die leere, um mdglichst viel selbst

Gruppenarbeit: 6 Gruppen a 4 Kinder —
4. ein Layout auswiihlen (am besten mit 4 Feldern, weil es 4 Szenen sind)

(Je 2 Ve rg Ie I C th ru p pe n) 5. Fotos mit dem I-Pad aufnehmen (Camara auswiihlen - Foto erscheint im Feld)

m ed ial e U m Setz u n g i n Fi | m ’ CO m iC u n d H 0 r‘S p i el - fiir die Fotos konnt ihr Sachen aus der ,,Kramtasche* raussuchen
Materialien vorhanden (,Kramkiste®)

Hilfszettel mit Tipps und Anregungen

6.

6. Fotos und Hintergriinde gestalten

7. Sprechblasen einfiigen, Text hineinschreiben, Farben veriindern, Bilder verbearbeiten ...



Sequenz 1: Kompetenzorientierter Unterricht — Einflihrung “der Froschkonig” (Tag 1)

Unterrichtsphase/ Inhalt Materialien und Medien
Zeit

Einstieg - das originale Froschkonig Marchen - Bild- Textkarten

30 min. wiederholen - Froschkénigmarchen

Erarbeitung - 5 Handlungsstationen von Marchen - Tafel
45 min. erarbeiten - Bildkarten
- Marchenmerkmale zusammentragen - Magnete
- Kreide
Ergebnissicherung - Gelerntes zusammentragen -Abb. 1
30 min. - Personen charakterisieren - OHP

- Lésungsfolie

Sequenz 2: Einfihrung Projektarbeit

Unterrichtsphase/ Inhalt Material und Medien
Zeit

Einfihrung - Janosch 1. Handlungsstation - DVD + Fernseher

90 min. - Gruppeneinteilung - Abb. 2
- Geschichte weitererfinden - Sackchen mit Bonbons
- Hilfsblatt

- OHP + Folienstift



Projektskizze (Tag 2)

Phasen/Schritte Inhaltsaspekte Materialien/Medien

1. Phase - Arbeitsauftrage fur die Gruppen & kurze Belehrung - I-Pads (2 Stlick)
Zuteilung der Medien - Gruppen machen sich mit dem jeweiligen Medium - Kameras (2 Stiick)
vertraut - Handys (2 Stiick)
1 Sdt. - Beschaffen benétigte Materialen - Hilfszettel
- Entwickeln Plan zur Umsetzung - Materialienkiste
2. Phase - Gruppen setzen ihr Marchen medial um - I-Pads, Handys,
Mediale Umsetzung Kamera

2-3 Sdt.

Sequenz 3: Ergebnisprasentation (Tag 3)

Unterrichtsphase/ Inhalt Material und Medien
Zeit

Ergebnisprésentation Kurze Gruppenbesprechung - Beamer

Klassenkino - Laptop
2-3 Sdt.

Vorstellung und Austausch - Feedback Blatter

Janosch zu Ende ansehen - DVD, DVD - Player



Nach Gudjons:

I.  Auswahl einer problemhaltigen Sachlage
. Gemeinsam einen Plan zur Problemlésung entwickeln
lll.  Handlungsorientierte Auseinandersetzung mit dem Problem

I\VV. Problemlosung mitteilen, nutzen, reflektieren




|. Auswahl einer problemhaltigen Sachlage

Einfuhrungsstunde: ,Der Froschkonig®

Wiederholung

Marchenmerkmale

Marchen nicht veraltet

Bestandteil unserer Kultur & Gesellschaft

nach Prinzip von Grimms Méarchen eigene erfinden

- mit neuen Medien modern aufarbeiten

v

Janosch’s ,,Der Froschkonig®



- Gruppen erfinden eigene Fortsetzung
von Janosch’s ,, Der Froschkonig®

halten Ideen in Form von Skizzen und
Stichpunkten fest

Rollenaufteilung innerhalb der Gruppe
(Schreiber, Maler, Gestalter, Kontrolleur)

Lehrer tellt fertigen Gruppen Medien zu

ll. Gemeinsam einen Plan zur Problemlosung entwickeln

‘ /
“ Gruppe/Namen: é//wﬂe W

1.) Verteilt die verschiedenen Rollen in eurer Gruppe gerecht und wechselt nach jeder Szene! ’

J Tragt eure Namen in die Tabelle ein! (Achte darauf, dass du jede Rolle nur einmal bernimmst!)

2.) Denkt euch in eurer Gruppe aus, wie das Miarchen weitergehen kénnte!
Tragt dabei eure Ideen fiir die 4 Handlungsstationen in die Tabelle ein.

Stichpunkte

(an der Tafel beim Essen)
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Ill. Handlungsorientierte Auseinandersetzung mit dem Problem

- Gruppenarbeit: 4 Handlungsstationen des Marchens ausdenken
- Aufteilung der Umsetzungsaufgaben und Gerate

- mediale Gestaltung des eigenen Marchens

v

Il. HGrspiel Il. Film




Comic

I-Pad und Programm ,Comic Life” kennen lernen
Uberarbeitung der Ideen und Skizzen

freile Umsetzungsmoglichkeiten (malen, Standbilder, Kuscheltiere)



Il. HOrspiel

Stichpunkte zu Rollenspieltext umformulieren
Sprechrollen verteilen & zusatzliche Gerausche uUberlegen (Wasser, Aufprall, ...)

sich mit Aufnahmefunktion des Smartphones vertraut machen (Lautstarke, Pause, ...)



1. Film

- Stichpunkte zu Drehbuchtest umschreiben
- verschiedene Rollen verteilen

- Kulisse aufbauen, Kosttime aussuchen, Spielfiguren erstellen/auswéhlen

- sich mit der Aufnahmefunktion der Kamera vertraut machen




V. Probleml6sung mitteilen, nutzen, reflektieren

- Prasentation der Ergebnisse durch die Gruppen
- Lob, Kritik, Verbesserungsvorschlage

Immer 2 Vergleichsgruppen nacheinander
Austausch uUber verschiedene Umsetzungsformen

Diskussion uber Mehrwert durch Mediengestaltung

Ausklang: Janosch’s Version zu Ende anschauen

Feedback Zettel
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|. Planungsphase

noch nie Projekt geplant - neue Herausforderung

unbekannte Klasse

Marchenthema an Tulodziecki & Lehrplan orientiert

Theorieteil am Anfang zur Strukturierung noétig

Janosch DVD positiv

wenig Kreativitat

Zuteilung der medialen Umsetzungen durch Lehrkraft



ll. Durchfiihrung

- Hilfszettel fir Anregungen und Orientierung notig

- Arbeitsblatt als Vorarbeit wenig hilfreich

- mehrere Raume fur Gruppenarbeiten

- zufallige Gruppeneinteilung flr soziale Kompetenzen gut, aber teilweise Probleme
- verantwortungsvoller Umgang mit Geraten

- Kooperation tber Materialien

- Zeit gut genutzt

- verschiedene Umsetzung der Vergleichsgruppen




lIl. Prasentation

- Plakate und Kurzvortrage fur Prasentation

- sprechen vor der Klasse fiel einigen schwer
- Ergebnisse gewdrdigt

- konstruktive Kritik

- horten anderen Gruppen aufmerksam zu

- Spald und Lernerfolg durch Projekt

- Arbeit mit I-Pad am besten gefallen

- positives Feedback des Marchenprojekts




Medienkompetenz nach Tulodziecki:

1. Auswahlen & Nutzen medialer Angebote

mmmmmm)  SuS nutzen versch. Materialien zur medialen Umsetzung ihrer Ideen
2. Gestalten & Verbreiten eigener med. Beitrage
mmmmm=)  SuS haben in GA einen Film/Comic/Horspiel geplant und umgesetzt
3. Verstehen & Bewerten von Mediengestaltungen
mmmmmm)  SuS diskutieren Unterschiede & Vor-/Nachteile der Darstellungsformen

4. Erkennen & Aufarbeiten von Medieneinfliissen

5. Durchschauen & Beurteilen von Bedingungen der Medienproduktion und Verbreitung



Lernziele und Schlisselkompetenzen:

Sozialkompetenz I:> Kommunikation, Teamfahigkeit, Kooperation, Konflikte 16sen
Selbstkompetenz I:> Reflexionsfahigkeit, Verantwortungsibernahme, Selbststandigkeit
Sachkompetenz |:> Marchenparodien, Arbeit mit technischen Geraten

Methodenkompetenz |:> Prasentation, Marchen erfinden, neue Arbeitsstrategien

Grobziel:

Die Schilerinnen und Schiuler sollen in Gruppen eine Fortsetzung zu Janosch’s
,2Der Froschkonig“ erfinden und diese anschliel3end medial umsetzen.




Personlicher Lernzuwachs

Kenntnis Uber Projektplanung

Arbeit mit verschiedenen Medien
Maoglichkeiten der Medienarbeit

Genaue Planung wichtig

Arbeit mit unbekannter Klasse schwierig
Thema geeignet

Auswahl verschiedener Materialien wichtig

Gut zum Vergleich verschiedener Medien

Verbesserungsvorschlage

Zielsetzung vor Gruppenarbeit bekannt geben
Ideensammlung im Plenum
Naher auf Marchenparodien eingehen

VOllig frei eigenes Marchen gestalten

Variation: 1 Projekt mit der gesamten Klasse —
Vorfuhrung vor Schule/Eltern
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