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Thema Nr. 1

Lernen mit dem Smartphone in der Schule

»Ein Dritte]l der Befragten darf das Handy in der Schule nur in den Pausen nutzen und nur 22 Prozent
der Schiiler diirfen ihr Handy gezielt im Schulunterricht fiir den Unterricht einsetzen.
(Pressemitteilung zur JIM-Studie 2016)

1. Erlautern und begriinden Sie unter Bezugnahme auf mediendidaktische Konzepte und empiri-
sche Befunde grundlegende Prinzipien eines lernforderlichen Einsatzes von digitalen Medien im
schulischen Fachunterricht!

2. Erdrtern Sie vor diesem Hintergrund differenziert und anhand von Beispielen mediendidaktisch
sinnvolle Mdglichkeiten der Nutzung der privaten Smartphones von Schiilerinnen und Schiilern
zur Forderung fachspezifischer Lern- und Bildungsziele!

3. Entwerfen und begriinden Sie eine Unterrichtssequenz in einem Schulfach Ihrer Wahl, bei der
Sie die Smartphones der Schiilerinnen und Schiiler méglichst optimal gemiB mediendidaktischer
Fachkonzepte und empirischer Befunde zur Erreichung fachspezifischer Lernziele einsetzen!
Begriinden Sie Ihre mediendidaktischen Planungsentscheidungen!

Thema Nr. 2

WebQuests

Das angeleitete Recherchieren im Internet wird héufig als WebQuest deklariert. Tatséchlich aber sol-
len WebQuests ,,problemorientiertes und selbststindiges Lernen [...]*“ (Wagner 2007) und ,,das aktive
Erforschen von interessanten Problemstellungen [...mithilfe] authentische(r) Texte und Quellen, wie
sie im Internet zugénglich sind“ (Moser 2006), erméglichen.

1. Stellen Sie strukturiert und begriindet auf der Grundlage von mediendidaktischen Konzepten und
Lehr-Lerntheorien dar, wie WebQuests gestaltet werden miissen, damit sie den oben genannten
Anspriichen gerecht werden!

2. Diskutieren Sie Vor- und Nachteile von WebQuests, insbesondere in Bezug auf Planung, Durch-
fiihrung und eine lernforderliche Rollenverteilung im Klassenzimmer! Beziehen Sie sich dabei
auf empirische Erkenntnisse zu lernforderlichen Eigenschaften medienbasierter Lernumgebun-
gen!

3. Entwerfen Sie eine multimediale Lernumgebung zu einem von Ihnen frei gew#hlten Thema, die
als WebQuest gestaltet ist und die den oben entwickelten mediendidaktischen Anforderungen
moglichst optimal Rechnung tréigt!



