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Erste Staatsprufung fur das Lehramt an Grundschulen in Bayern im Fruhjahr 2020
Erweiterungsstudiengang Medienpadagogik

Mediengestaltung am 08.07.2020

von Verena Sperber

Per App die Stadt erkunden -
Schiler/innen erstellen interaktiven Stadtfuhrer durch
Hirschau




Projektidee

S AMR

Substitution Augmentation Modification Redefinition

nach Puentedura

Passive Constructive Interactive

nach Chi und Wylie




Gliederung

= Theoretische Grundlage

» Rahmenbedingungen

» | ehr-Lerntheorie

» Medienpadagogische Voruberlegungen,
= | ehrplanbezug

» Zielsetzung

» Projektmethode

» eduScrum

= Praktische Umsetzung

» \/orarbeit
» Projekt

» Projektabschluss

= Reflexion

= Fazit




Rahmenbedingungen




Lehr- lerntheoretische
Grundlage

x Wissensbasierter Konstruktivismus nach Resnick,
Willlams & Hall 1998

x GemaBigter Konstruktivismus nach Reinmann-
Rothmeier & Mandl 1997

x Selbstbestimmungstheorie nach Deci und Ryan
1993




Medienpadagogische Voruberlegungen
(nach Tulodzieckiund 1SB)
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L ehrplanbezug

» Ubergreifende Bildungs- und Erziehungsziele

= Fachprofil Heimat- und Sachunterricht
(Medienbildung, kulturelle Bildung, soziales Lernen)

= Fachlehrplan Heimat- und Sachunterricht
(Leben in einer Medien und Konsumgesellschatft, Zeit
und Wandel)




Zlelsetzung




Projektmethode nach
Gudjons

= Projektschritt 1: problemhaltige Sachlage
= Projektschritt 2: Plan zur Problemlosung

= Projektschritt 3: handlungsorientierte
Auseinandersetzung

= Projektschritt 4: Problemlosung anderen mitteilen,
nutzen und reflektieren




eduScrum

Das muss man vwon Hirschau
Ul’lbedmst Wissen :

eduScrum

to do busy X done @

w 4

Rollen Regeln Ereignisse  Artefakte Teams
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Prakiische Umsetizung

Vorarbeit

Apps kennen lernen

Actionbound ausprobieren und reflektieren
Gamification

Bound zur Schule

Projektphase
Gruppeneinteilung und Scrumboards schreiben

Bound erstellen
Stadtfiihrung
Rickmeldungen

Projektabschluss

Besuch beim Blrgermeister
Vorstellung bei den 3.Klasslern
Zeitungsbericht

Reflexion
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\Vielgzldel=llt
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\Vielgzldel=l

€ TURNIER

o I N FO +100 Punkte
% Gruppen-Bound /A von VerenaSperber

USER-BEWERTUNG
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Heute maochte ich euch die Stadk, in der ich wohne, zeigen. Ich winsche

euch viel Spaf3 beim kennen lernen von Nirnberg.
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Projektalbschluss

Mirvoch, 7. pab 2018 Aus dem Landkreis
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Quiz: War das Erstellen des Bounds mit Actionbound schwer fiir dich?

Legende

° Ja, total

Gehtso

Gar nicht, total easy

Q Ein bisschen, aber machbar
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Reflexion

= Rahmenbedingungen
= eduScrum
= Actionbound

x Zielerreichung
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Substitution Augmentation  Modification  Redefinition

nach Puentedura

Passive Active Constructive Interactive

nach Chi und Wylie
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Vielen Dank fur Ihre Autmerksamkelt!

Hier gehts zum Bound:;
https://www.schule-hirschau.de/
actionbound hirschaul9.htm
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