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Schülergruppe – zeitliche Besonderheiten 

Besonderheiten der 
Gruppe

• 4. Jahrgangsstufe
• 25 Kinder 

(13 Jungen + 12 Mädchen)
• Leistungsunterschiede: 

Arbeitstempo, selbstregulierendes 
Lernen, Lesekompetenzen, 
Problemlösefähigkeit

• Freie Teamwahl als bewährte 
Sozialform

Zeitliche Besonderheiten

• Oktober 2020: Wenige Wochen 
nach Beginn des neuen Schuljahres 

• Schule unter Bedingungen der 
Coronapandemie

• 6 Unterrichtsstunden im Rahmen 
von 2 Wochen
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digitale Voraussetzungen 

Vorerfahrungen bei 
kollabora8ver Nutzung des 
Bookcreator
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Gute Vorerfahrungen beim 
„Appsmashing“

„Bring your own Device“ 
Tabletklasse

Gute WLAN Ausstattung im 

ganzen Schulhaus



Projektidee

Situa7ver Bezug

Das Schuljahr startete aufgrund der Coronapandemie mit großen Veränderungen im 
Schulleben.
ØTägliche Erziehungsarbeit nö[g 
ØBedürfnis nach Informa[on, Sicherheit und Zugehörigkeit befriedigen 
ØGefühle ernst nehmen
ØDas gemeinsame Schulleben neu ordnen

Aufarbeitung in einem Projekt 

„Wie verändert sich die Schule mit der Coronapandemie?“
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Situa8ver Bezug und Produktorien8erung 

Umsetzung als Projekt
Ablauf in vier ProjektschriJen nach Gudjons (2014)

1. Auswahl einer problemhal3gen Sachlage 

2. Entwicklung eines gemeinsamen Plans zur Problemlösung

3. Handlungsorien3erte Auseinandersetzung mit dem Problem 

4. Erarbeitete Problemlösung anderen miBeilen, nutzen und reflek3eren 
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Vorüberlegungen zur Konzeption



Förderung weiterer Kompetenzen

Selbstkompetenz
• Eigeninitiative
• Konzentration
• Motivation
• Verantwortung

Inhaltliche 
Kompetenzen

(siehe LP-Bezug)

Deutsch
Mathema[k

HSU
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Methodenkompetenz
• Selbstgesteuertes 

Arbeiten
• Planning-Monitoring-

Evaluation

Sozialkompetenz
• Kommunikation
• Kooperation

Prozessbezogene 
Kompetenzen



Lehrplanbezug LehrplanPlus: h.ps://www.lehrplanplus.bayern.de/

1. Schulart- und fächerübergreifende Bildungs- und Erziehungsziele
Ø Medienkompetenz erwerben

2. Fachlehrplan Heimat- und Sachunterricht 3/4
Ø Lernbereich 1: Demokratie und Gesellschaft

1.1 Zusammenleben in Familie, Schule und Gesellschaft
Ø Lernbereich 2: Körper und Gesundheit

2.2. Gefühle und Wohlbefinden
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Lehrplanbezug

3. Fachlehrplan Deutsch 3/4

Ø Lernbereich 1: Sprechen und Zuhören
1.3 Gespräche führen

Ø Lernbereich 2: Lesen – mit Texten und mit weiteren Medien umgehen
2.2 Über Leseerfahrungen verfügen
2.3 Über Lesefähigkeit verfügen
2.4 Texte erschließen

Ø Lernbereich 3: Schreiben
3.2 Texte planen und schreiben und überarbeiten

4. Fachlehrplan Mathematik 3/4

Ø Lernbereich 4: Daten und Zufall
4.1 Daten erfassen und strukturiert darstellen

Steffi Reichel-Praxisprojekt Mediengestaltung - 27.10.21 10



Förderung der Medienkompetenz

1
Suchen, 

Verarbeiten 
und 

Aufbewahren 

… im Sinne der 6 Kompetenzbereiche im Strategiepapier der KMK zur Bildung in einer 
digitalen Welt (KMK, 2016, S. 10-11) 

Steffi Reichel-Praxisprojekt Mediengestaltung - 27.10.21 11

2

Kommunizieren 

und 

Kooperieren

3

Produzieren 

und 

Präsentieren 

4
Schützen 

und 
sicher Agieren 

5

Problemlösen 

und 

Handeln

6

Analysieren 

und 

Reflektieren

Nicht 
enthalten
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Vorüberlegungen zur Konzeption
Lehr-/Lerntheorie: gemäßigterKonstruktivismus

(Reinmann & Mandl, 2006)

aktiv

konstruk?vis?sches Lernen

Wissensbasiertes Lernen

selbst-
gesteuert

sozial

emo1onal

situativ
Korrektiv 

durch 
Feedback

begleitende Instruktion

Vorentlastende 
Instruk1on

Technische 
Kompetenzen
Handlungs-
anweisungen
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Selbstbes8mmungstheorie der Mo8va8on
(Deci & Ryan 2008)
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Vorüberlegungen zur KonzepBon

Michael Mittag: 

https://www.youtube.c

om/watch?v=9cf_WsN

_jFo

https://www.youtube.com/watch?v=9cf_WsN_jFo


Agenda

1. Konzeptionelle Vorüberlegungen

2. Projektablauf

3. Reflexion
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1. Auswahl einer problemhalBgen Sachlage
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Ø Situativer Bezug: 
• Tägliche Gespräche zur Veränderung des 

Zusammenlebens in der Schule aufgrund der 
Coronapandemie werden in einem Blitzlicht 
(Kartenabfrage mit www.onkoo.de) 
zusammengefasst.

Ø Idee: 
• Wir wollen wissen, was die Schüler*nnen und 

Lehrer*innen anderer Klassen denken.
• Wir wollen die Veränderungen dokumentieren
• Wir wollen unsere Ergebnisse bekannt machen

ØAufgabe:
• Wir werden zu Journalisten und erstellen ein digitales 

Buch zum Thema „Wie verändert sich unsere Schule 
mit der Coronapandemie?“

https://padlet.com/steffireichel/yodmqe5oaypivfj2
http://www.onkoo.de/


2. Entwicklung eines Plans zur Problemlösung
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ØWie gehen wir vor? 

1. Informieren über Tätigkeiten eines Reporters
2. Teams bilden
3. Thema auswählen
4. Arbeitsplan erstellen
5. Reportertätigkeiten durchführen mit Hilfe der Tippkarten 
6. Digitale Buchseite gestalten
7. Ergebnisse kontrollieren und verbessern
8. Feedback einholen
9. Vorstellung Patenklasse + Veröffentlichung

https://personal.gs-veitsbronn.de/index.php/s/3JyDRqkNwYHk4aE


3. HandlungsorienDerte Auseinandersetzung mit dem Problem
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ØArbeiten im Team
• Selbständige Einteilung unter dieser Bedingung: Die Teams 

bestehen aus 2-3 Kindern
• Regeln zur Teamarbeit beachten 
• Absprachen über

- Einzeltätigkeit - kooperative Tätigkeit
- Differenzierter Einsatz digitaler und analoger Werkzeuge

ØHilfestellung
• Einführung von Frau Reichel über die Tätigkeiten eines 

Reporters/Reporterin
• Anleitungstipps und Material im Padlet
• Gegenseitige Hilfe im Team
• Rat holen von anderen Teams
• Rat holen bei Frau Reichel
• Zwischeninstruktionsphasen, wenn nötig

https://padlet.com/steffireichel/yodmqe5oaypivfj2


3. Handlungsorientierte Auseinandersetzung mit dem Problem

Steffi Reichel-Praxisprojekt Mediengestaltung - 27.10.21 18

Ø Selbständiges Arbeiten in den Teams
Planung – Monitoring – Evaluation

• Thema auswählen
• Den Arbeitsplan ausfüllen und Rollen verteilen + benötigte Tipp- und 

Aufgabenlisten für Reportertätigkeiten gemeinsam erlesen und 
verstehen

• Tätigkeiten durchführen
• Ergebnisse der Reportertätigkeiten bewerten anhand der Tipp- und 

Aufgabenlisten > entsprechend überarbeiten
• Ergebnisse im Bookcreator darstellen
• Layout gestalten

https://personal.gs-veitsbronn.de/index.php/s/wLEttrweYqrEDRd


4. Endprodukt anderen miIeilen, nutzen und reflekDeren 

Steffi Reichel-Praxisprojekt Mediengestaltung - 27.10.21 19

Ø Feedback einholen und Endprodukt überarbeiten
• Teamfeedback: Präsentation des Endproduktes  > Überarbeitung
• Feedback von der Lehrerin: Feedbackbogen > Überarbeitung
• Feedback der Patenklasse: Videokonferenz
• Klassenfeedback zum Gesamtprojekt: Kartenabfragen www.onkoo.de

https://personal.gs-veitsbronn.de/index.php/s/wLEttrweYqrEDRd


Steffi Reichel-Praxisprojekt Mediengestaltung - 27.10.21 20

ØVeröffentlichung auf der Homepage – Präsenta3on für die Patenklasse

4. Endprodukt anderen mitteilen, nutzen und reflektieren 

hPps://read.bookcreator.com/bdkaeD2PC
xSUqKkyQgAixuTjURNYLR13ioPNPKLjyxc/T
wmO_ZgfTeqACopgLWBIQw

https://read.bookcreator.com/bdkaeD2PCxSUqKkyQgAixuTjURNYLR13ioPNPKLjyxc/TwmO_ZgfTeqACopgLWBIQw


Agenda

1. Konzep*onelle Vorüberlegungen

2. Projektablauf

3. Reflexion
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Allgemeine Reflexion
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Heterogener Lernzuwachs
Freie Auswahl der 
„Reportertä3gkeiten“ bewirkte 
Vermeidung von 
herausfordernden Aufgaben

Mehr Vorgaben hinsichtlich der 
Wahl der Aufgaben

Überforderung
Selbständige Einarbeitung in 
komplexere journalis3sche
Tä3gkeiten nur mit Hilfe des 
Wissensspeichers

Eigene, dem Projekt
vorgeschaltete Sequenz
besser > Fach-LP Deutsch



Allgemeine Reflexion
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Präsentation auf der Homepage erzeugte Bereitschaft zur „Perfektion“
• Hohe Anstrengungsbereitschaft und Durchhaltevermögen
• Überarbeitungstipps von Checklisten und Feedbacks wurden umgesetzt

Vorarbeit zur Nutzung digitaler Werkzeuge entlastete
• Schüler erlebten digitale Werkzeuge als sinnvolle Hilfe zur Bewäl3gung der 

Aufgabe

Selbstgesteuertes Lernen 
• Arbeiten in kleinen Teams bewirkte hohe Aktivierung
• Vorstrukturiertes steuerndes Material unterstützte



Förderung der Medienkompetenz

1. Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren 

1.1. Suchen und Filtern 

1.2. Auswerten und Bewerten 

1.3. Speichern und Abrufen

… im Sinne der 6 Kompetenzbereiche im Strategiepapier der KMK zur Bildung in einer 
digitalen Welt (KMK, 2016, S. 10-11) 

• Information recherchieren und 

einholen

• Eigene Befragungen auswerten, 

darstellen und interpretieren

• Technik des Up- und Downloads

• Digitale Informationen auf der 

Onlineplattform Bookcreator 

speichern

Steffi Reichel-Praxisprojekt Mediengestaltung - 27.10.21 24



Förderung der Medienkompetenz

2. Kommunizieren und Kooperieren 

2.1. Interagieren

2.2. Teilen  

2.3. Zusammenarbeiten 

2.4. Umgangsregeln kennen und einhalten 
(Netiquette)

2.5. An der Gesellschaft aktiv teilhaben 

… im Sinne der 6 Kompetenzbereiche im Strategiepapier der KMK zur Bildung in einer 
digitalen Welt

• Gemeinsam an einem digitalen 
Buch arbeiten

• Befragungen und Interviews 
höflich und verständlich 
durchführen

• Absprachen über arbeitsteilige 
Nutzung von Medien treffen

• Die eigene Meinung in 
geeigneter medialer Form 
darstellenSteffi Reichel-Praxisprojekt Mediengestaltung - 27.10.21
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Förderung der Medienkompetenz

3. Produzieren und Präsentieren 

3.1. Entwickeln und Produzieren

3.2. Weiterverarbeiten und Integrieren 

3.3. Rechtliche Vorgaben beachten

… im Sinne der 6 Kompetenzbereiche im Strategiepapier der KMK zur Bildung in einer 
digitalen Welt

• Einen eigenen Beitrag planen, 

gestalten und in digitaler Form 

präsentieren

• “Basics“ eines ansprechenden 

Designs beachten

• Fotos, Umfragen, Interviews 
weiterverarbeiten

• Regeln zum Urheberrecht, 

Datenschutz, Persönlichkeitsrecht 

berücksichtigen

Steffi Reichel-Praxisprojekt Mediengestaltung - 27.10.21 26



Förderung der Medienkompetenz

4. Schützen und sicher Agieren 

4.1. Sicher in digitalen Umgebungen agieren 

4.2. Persönliche Daten und Privatsphäre schützen 

4.3. Gesundheit schützen 

4.4. Natur und Umwelt schützen

… im Sinne der 6 Kompetenzbereiche im Strategiepapier der KMK zur Bildung in einer 
digitalen Welt

• Datenschutz und 

Urheberrecht als 

schützende Regeln 

begreifen

• Geeignete Maßnahmen 

bei der Eigenproduktion 

treffen
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Förderung der Medienkompetenz

5. Problemlösen und Handeln 

5.1. Technische Probleme lösen 
5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht 

einsetzen 
5.3. Eigene Defizite ermitteln und nach 

Lösungen suchen 
5.4. Digitale Werkzeuge und Medien zum 

Lernen, Arbeiten und Problemlösen 
nutzen 

5.5. Algorithmen erkennen und formulieren

… im Sinne der 6 Kompetenzbereiche im Strategiepapier der KMK zur Bildung in einer 
digitalen Welt

• Analoge und digitale Werkzeuge 

lösungsorientiert nutzen und 

miteinander kombinieren

• Eigene Defizite bei der Nutzung 

erkennen, Strategien zur 

Beseitigung im Team entwickeln

• Einen Diagrammgenerator als 

einfaches Simulationsprogramm 

nutzen
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Ausblick – Weiterarbeit
• 163 872 5114

Projektarbeit und 
journalis3sche 
Tä3gkeiten mit neuen 
Themen üben
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Mediale Darstellung der Coronapandemie im 
Rahmen eines Zeitungsleseprojekts kritisch 
analysieren und hinsichtlich ihrer Wirkung 
bewerten. 

Kompetenzunterschiede 
ausgleichen

6

Analysieren 

und 

Reflektieren
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