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“Wir gestalten ein digitales Klassenkochbuch.”
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Theoretische Grundlagen




Rahmenbedingungen

3. Klasse

9 Schulerinnen

11 Schuler
Schulbegleiterin
wenig-keine Erfahrung
mit digitalen Geraten

2 Tablets

18 Laptops
Computermause

digitale Tafel
Dokumentenkamera
stabile Internetverbindung

o Kopfhorer

e Headset mit Mikrofon




Allgemeines \%

Plattform zur Erstellung
multimedialer Bucher

Book Creator Online

T
A

Kosten

e kostenlose Erstellung einer
digitalen Bibliothek mit 40
BUchern

e Abo maglich, aber nicht
notwendig

L

Funktionen

e Textfelder bearbeiten

e Text einsprechen und
verschriftlichen lassen

e Anzeige falschgeschriebener
Worter

e Bilder einfugen

e Vertonung des Buches

e Veroffentlichung der Bucher

Datenschutz

e UK-DSGVO
e wenn keine personliche Angabe

der SuS im Buch, dann ist keine
Ruckverfolgung der Daten
moglich

Mediendidaktische
Uberlegungen

e kreative

e selbststandige

e kooperative

* intuitive
..Benutzung

vgl. Thiede 2020, Tools for Schools 2023



Gemiibigter Konstruktvismus

Lernen durch vorentlastende und begleitende Instruktion

3

Merkmale

Lernen als Prozess:
o aktiv
e selbstgesteuert
o konstruktiv
e emotional
e situativ
® sozial

3

Motivation

Deci & Ryan:
e Kompetenzerleben
e Autonomieerleben
e soziale Eingebundenheit

Neuerungseffekt

3

Cognitive
Apprenticeship
Ansatz

e Modelling
e Coaching
e Scaffolding
e Articulation
e Reflection
e Exploration

vgl. Deci & Ryan (1993), Reinmann & Mand| (2006)




Lehrplanbezug: Deutsch 3/4

Deutsch

Lesen — mit Texten und

Sprechen und Zuhoren weiteren Medien umgehen
e verstehend zuhéren * Uber Leseerfahrungen verfigen
* zu anderen sprechen e (iber Lesefertigkeiten verfligen
» Gesprache fihren * Uber Lesefahigkeiten verfligen
* (iber Lernen sprechen * Texte erschlieBen

e szenisch spielen * Texte prasentieren

Methoden und Arbeitstechniken

Schreiben

* (iber Schreibfertigkeiten
verfligen

» Texte planen und schreiben

* Texte Uberarbeiten

werden mit den Inhalten der Kompetenzbereiche erworben

Sprachgebrauch und Sprache untersuchen und reflektieren

» sprachliche Verstandigung untersuchen

e Gemeinsamkeiten und Unterschiede von Sprachen entdecken
e sprachliche Strukturen in Wértern, Satzen, Texten untersuchen und verwenden

» richtig schreiben

https://www.lehrplanplus.bayern.de/fachprofil/grundschule/deutsch zuletzt aufgerufen am 11.11.2023



Beitrag des Faches Deutsch zu den
iibergreifende Bildungs- und Erziehungszielen

e ——— - l

.Die  Schulerinnen und Schiler setzen sich in vielfaltiger unc
entwicklungsgemafler Weise mit Medien (.) sowie deren Inhalten unc "

medialen Merkmalen auseinander und nutzen sie ggf. auch zur Produktion
eigener Texte und Medienbeitrage (.]). Sie gewinnen Einsichten zur
Beurteilung von Zielen und Wirkungen von Medienbotschaften und
reflektieren ihre eigenen Medienerfahrungen sowie ihre eigene
Mediennutzung.”

ISB 2014, S. 50-51




Medienkompetenzen nach KMK

Kommunizieren und Kooperieren

Produzieren und Prasentieren

vgl. KMK 2016, S.16-17



Medienkompetenzen nach KMK

Kommunizieren und Kooperieren

Interagieren

e mit Hilfe verschiedener digitaler Kommunikationsmoglichkeiten kommunizieren
Teilen

e Dateien, Informationen und Links teilen

Zusammenarbeiten
e digitale Werkzeuge bei der gemeinsamen Erarbeitung von Dokumenten nutzen

vgl. KMK 2016, S.16



Medienkompetenzen nach KMK

Produzieren und Prasentieren

Entwickeln und Produzieren
e mehrere technische Bearbeitungswerkzeuge kennen und anwenden
e eine Produktion planen und in verschiedenen Formaten gestalten, prasentieren, veréffentlichen und

teilen

Weiterverarbeiten und Integrieren
¢ |nhalte in verschiedenen Formaten bearbeiten, zusammenfUhren, veroffenlichen oder teilen

e |nformationen, Inhalte und vorhandene digitale Produkte weiterverarbeiten und in bestehendes

Wissen integrieren

Rechtliche Vorgaben beachten
e Urheber- und Nutzungsrechte (Lizenzen) bei eigenen und fremden Werken berUcksichtigen

vgl. KMK 2016, S.17



Medienkompetenzen nach Tulodziecki

Eigenes Gestalten und Verbreiten von
Medienbeitragen

Verstehen und Bewerten von
Mediengestaltungen

vgl. Tulodziecki 1998, S.13)



Praktische Umsetzung




Praktische Umsetzung

1UE: Einfithrung Rezepte

Bananenmilch
“ 60 Minuten - -
e /eigen einer fertig gestalteten mm -
Rezeptbuchseite

e \or- und Nachteile digitaler
RezeptbUcher



Praktische Umsetzung

1UE: Einfithrung Rezepte

e Stationenarbeit: digitale Lernspiele
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Station 1. Station 2: Station3: = Station 4: H

richtige |
.I\’Iengena"ngaben und | g Wortschatzarbeit: Unterschlgd Zutaten
ihre AbkUrzungen Reihenfolge der . und Material

. . Material-Memory
Arbeitsschritte




1UE: Einfithrung Rezepte

Praktische Umsetzung

AB 1

Das Rezept

Rezepte sind schriftliche Anleitungen.

Sie beschreiben genau die benétigten Materialien und Zutaten.

Auferdem erklaren sie Schritt fir Schritt, was man tun muss,

SPAGHETTI MIT TOMATEMSAUCE

Mur mit einem genaven Rezept erzielt man tolle Ergebnissa!
Daher ist eine exakte Vorgangsbeschreibung so wichtig.

Merkhefteintrag:
Aufbau eines Rezepts



Praktische Umsetzung

“ 45 Minuten

Einstieg: “tust™-Rezept

Koch- und Backverben in RezeptbUchern suchen

KO

Sc

Jigitales Tool: AnswerGarden

laboratives Arbeiten

nreiben mit der Tastatur

2UE: Wortschatzarbeit Verben

AnswerGarden = + a w 7

Finde pﬁ:—:m‘:ﬂlr Verben zum Thema RHezepte,

umdrehen Trinken salzen hinzufbpen CNHOCOEN verialer
= Draten schneiden -
O he TH Ty servieran grillen
ratsren $ChIebeEn kDChEH abschmecken
waschen backen essen -

Verben kontrollieren und Verbensammlung ausdrucken



Praktische Umsetzung

SUE: Rezept auischreiben
3 i
Minuten

AE D Mapme:_______
Rezept: Checkliste

Dorosd mess ich achten;

0 ich wahle sine p:ll.pln-d'- Uharschrift,

e
Fadui ke v o bt e, s b Tl fan
O kch andoells sine Maoterkal- und Tutatenlivte, °
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Praktische Umsetzung

AUE: Rezept auischreiben mit Book Creator

“ 90 —_—
Minuten

e “Wir gestalten unser digitales Klassenkochbuch.”

e Aufgabe: Erstelle 4 Textfelder fuor | s
o Uberschrift
o /utatenliste

o Materialliste

o beschreibender Text fUr die Zubereitung




Praktische Umsetzung

oUE: Rezept gestalten mit Book Creator
* Miri?ten

Passe die Andere das Fuge ein passendes

Erstelle 4 Textfelder. TextgroBe an. Hintergrundbild. Rezeptbild hinzv.




Cognitive Apprenticeship Ansatz

Modelling j ~V > 1UL: EinfUhrung Rezepte

Coaching j W\-ﬁ

2 UE: Wortschatzarbeit Verben

Scaffolding j /-JJ\%

Articulation j M

3 UE: Rezept verschriftlichen

Reflection ] /\KJ\Z

" NC NC N C NC N\ D

Exploration ] —~V > 4+5 UE: Rezept aufschreiben und gestalten mit BookCreator

vgl. Collins, Brown & Newman 1989



Praktische Umsetzung

GUE: Abschluss des Projekts

[




Retlexion

e Auswahl der Hintergrundbilder vs. Lesbarkeit e Bildauswahl

HeiBluft: etwa 158NN :
Handrihrgerat urd Rllhrbesen St
Stufe 1 min lang

‘H"E-I'i 'l.- ... b

" niedrigster Stufe NggTOr

Nach dem backen GePlghr
~ Messer{85en auf ein mit
. bestreutq@Backpapier stirze

ng Mouse a la varl -|-§;__j'_




Retlexion

e kreative Bildkomposition
e farbiger Hintergrund bei Textfeldern

-Ur die bessere Lesbarkeit




Retlexion

]
e
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Schokoladen -Muffins

Zutaten:
(Fiar 12 Stiick)

Materialien:

2 Schiisseln

85g Zartbitter 1 Topf
Schokolade 1 Messbecher
150g Butter 1

160g Zucker Handriihrgerit
IPr. Salz 12 Papier

SEier Backférmchen
1Pk Vanillezucker Ofenhandschuhe
160g Mehl

ITL Backpulver

-

"vyyvw "

1. Heize den Backofen auf 180Grad ( Umluft)
vor.

2. Brich die Schokolade in Stiicke. Gib zum
Schmelzen die Butter in eine Schiissel, die du
in einen Topf mit heiBem Wasser stellst.

3.Schlag den Zucker mit 1Pr Salz, den Eiern
und dem Vanillezucker cremig. Mische das
Mehl mit dem Backpulver und riithre es unter
die Eiermischung, bis alles gleichmaBig feucht
ist.

4. GieBe die geschmolzene Schokolade im
feinen Strahl zum Teig und riihre sie gut
unter.

5. Verteile den Teig gleichmaBig auf die
Backformchen und stelle sie auf ein
Backblech. Backe die Muffins etwa 20
Minuten 1m Ofen.

Guten Appetit ! (\

e

Grilled

Chesse
Lytaten

Kise
Brot/Toast
Butter
gertebener
Kise

Materialien

%}ime
&}ﬂﬂgﬂwﬁﬁﬂr
Retbe

Messer
Schneidebrett

Als erstes nimmst du zwkt Toasts und machst enn
bisschen Butter %r” beide Setten, fetzt nimmst du eine
%‘rfmf wnd machst ein klemnes Stick Butter in die /E}‘f;’fﬁf
wd legst den Toast rein und tauscht die Secten jede 30
Sekunden "Wenn das Brot goldbraun ist kannst du e
dinnes Stick Kise :;xmjf legen Wenn er ﬁesm’wg.izgeﬂ ist
Kkannst du das andere Brot backen Danach wenn das Brot

j%:rf{g (st schnetdest du eun Stick Fise und reibst es aber

aur ewn bisschen Zum Schluss machst du ewe kleine Prise
Kise ::,‘gg‘deﬁ Toast

5{;@3 ,@@:ﬁ&ﬁf




Retlexion

- |
e /eitfaktor ® \/\/lssensvorsprung
e Klassenzimmerstandort ® Umgang mit Tastatur und Maus
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