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Projektidee
“Wir gestalten ein digitales Klassenkochbuch.”



Theoretische Grundlagen



Rahmenbedingungen

3. Klasse
9 Schülerinnen
11 Schüler
Schulbegleiterin
wenig-keine Erfahrung
mit digitalen Geräten

2 Tablets
18 Laptops
Computermäuse
digitale Tafel
Dokumentenkamera
stabile Internetverbindung

Kopfhörer
Headset mit Mikrofon



Book Creator Online

Funktionen

Textfelder bearbeiten
Text einsprechen und
verschriftlichen lassen
Anzeige falschgeschriebener
Wörter
Bilder einfügen
Vertonung des Buches
Veröffentlichung der Bücher

Kosten
kostenlose Erstellung einer
digitalen Bibliothek mit 40
Büchern
Abo möglich, aber nicht
notwendig

Allgemeines
Plattform zur Erstellung

multimedialer Bücher

Datenschutz

UK-DSGVO
wenn keine persönliche Angabe
der SuS im Buch, dann ist keine
Rückverfolgung der Daten
möglich

Mediendidaktische
Überlegungen

kreative
selbstständige
kooperative
intuitive

          ...Benutzung

vgl. Thiede 2020, Tools for Schools 2023



Kompetenzerleben
Autonomieerleben
soziale Eingebundenheit

Deci & Ryan:

Neuerungseffekt

Modelling
Coaching
Scaffolding
Articulation
Reflection
Exploration

Gemäßigter Konstruktivismus

Merkmale

aktiv
selbstgesteuert
konstruktiv
emotional
situativ 
sozial

Lernen als Prozess:

Motivation
Cognitive 

Apprenticeship
 Ansatz

Lernen durch vorentlastende und begleitende Instruktion

vgl. Deci & Ryan (1993), Reinmann & Mandl (2006)



Lehrplanbezug: Deutsch 3/4

https://www.lehrplanplus.bayern.de/fachprofil/grundschule/deutsch zuletzt aufgerufen am 11.11.2023



„Die Schülerinnen und Schüler setzen sich in vielfältiger und
entwicklungsgemäßer Weise mit Medien (…) sowie deren Inhalten und
medialen Merkmalen auseinander und nutzen sie ggf. auch zur Produktion
eigener Texte und Medienbeiträge (…). Sie gewinnen Einsichten zur
Beurteilung von Zielen und Wirkungen von Medienbotschaften und
reflektieren ihre eigenen Medienerfahrungen sowie ihre eigene
Mediennutzung.“

Beitrag des Faches Deutsch zu den
übergreifende Bildungs- und Erziehungszielen

ISB 2014, S. 50-51



Medienkompetenzen nach KMK

vgl. KMK 2016, S.16-17

Kommunizieren und Kooperieren

Produzieren und Präsentieren



Medienkompetenzen nach KMK

vgl. KMK 2016, S.16

mit Hilfe verschiedener digitaler Kommunikationsmöglichkeiten kommunizieren

Dateien, Informationen und Links teilen

digitale Werkzeuge bei der gemeinsamen Erarbeitung von Dokumenten nutzen

Kommunizieren und Kooperieren

Interagieren

Teilen

Zusammenarbeiten



Medienkompetenzen nach KMK

vgl. KMK 2016, S.17

mehrere technische Bearbeitungswerkzeuge kennen und anwenden
eine Produktion planen und in verschiedenen Formaten gestalten, präsentieren, veröffentlichen und
teilen

Inhalte in verschiedenen Formaten bearbeiten, zusammenführen, veröffenlichen oder teilen
Informationen, Inhalte und vorhandene digitale Produkte weiterverarbeiten und in bestehendes
Wissen integrieren

Urheber- und Nutzungsrechte (Lizenzen) bei eigenen und fremden Werken berücksichtigen

Produzieren und Präsentieren

Entwickeln und Produzieren

Weiterverarbeiten und Integrieren

Rechtliche Vorgaben beachten



Medienkompetenzen nach Tulodziecki

Eigenes Gestalten und Verbreiten von
Medienbeiträgen

Verstehen und Bewerten von
Mediengestaltungen

vgl. Tulodziecki 1998, S.13)



Praktische Umsetzung



Zeigen einer fertig gestalteten
Rezeptbuchseite

Vor- und Nachteile digitaler
Rezeptbücher

                60 Minuten

Praktische Umsetzung

1UE: Einführung Rezepte



Mengenangaben und
ihre Abkürzungen

Station 1:

Reihenfolge der
Arbeitsschritte

Station 2:

richtige 
Wortschatzarbeit:
Material-Memory

Station 3:

Unterschied Zutaten
und Material

Station 4:

Praktische Umsetzung

1UE: Einführung Rezepte
Stationenarbeit: digitale Lernspiele



Praktische Umsetzung

1UE: Einführung Rezepte

Merkhefteintrag:
Aufbau eines Rezepts



Praktische Umsetzung

2UE: Wortschatzarbeit Verben

Einstieg: “tust”-Rezept
Koch- und Backverben in Rezeptbüchern suchen
Digitales Tool: AnswerGarden
kollaboratives Arbeiten
Schreiben mit der Tastatur
Verben kontrollieren und Verbensammlung ausdrucken

45 Minuten



60 
Minuten

Praktische Umsetzung

3UE: Rezept aufschreiben

Checkliste

2 Rezeptvideos 



90
Minuten

“Wir gestalten unser digitales Klassenkochbuch.”

Aufgabe: Erstelle 4 Textfelder für 
Überschrift
Zutatenliste
Materialliste
beschreibender Text für die Zubereitung

Praktische Umsetzung

4UE: Rezept aufschreiben mit Book Creator



Praktische Umsetzung

5UE: Rezept gestalten mit Book Creator

Erstelle 4 Textfelder.
Passe die
Textgröße an.

Ändere das
Hintergrundbild.

Füge ein passendes
Rezeptbild hinzu.

90
Minuten



Cognitive Apprenticeship Ansatz

Exploration

vgl. Collins, Brown & Newman 1989

Reflection

Articulation

Scaffolding

Coaching

Modelling 1 UE: Einführung Rezepte

2 UE: Wortschatzarbeit Verben

3 UE: Rezept verschriftlichen

4+5 UE: Rezept aufschreiben und gestalten mit BookCreator



Praktische Umsetzung

6UE: Abschluss des Projekts



Reflexion

Auswahl der Hintergrundbilder vs. Lesbarkeit Bildauswahl



Reflexion

kreative Bildkomposition
farbiger Hintergrund bei Textfeldern
für die bessere Lesbarkeit



Reflexion



Reflexion

Zeitfaktor Wissensvorsprung 

Klassenzimmerstandort Umgang mit Tastatur und Maus



Reflexion
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Vielen Dank 
für Ihre Aufmerksamkeit!


