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Ein durch MS Teams begleiteter mebis-Kurs für den 
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Christian Endres - Praxisprojekt Mediengestaltung im Erweiterungsstudiengang Medienpädagogik, 13.10.2022 2

Agenda

1. Planung und Konzeption des Praxisprojekts

2. Aufbau und Inhalt des mebis-Kurses „Das geheimnisvolle 
Krypteum“

3. Einsatz des mebis-Kurses im Fachunterricht der Klasse 
IFA11A

4. Evaluation und Reflexion des durchgeführten Unterrichts
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Überblick

1. Kryptologie ist theorielastig und mathematisch anspruchsvoll

2. Spielerische Vermittlung abstrakter kryptographischer Grundlagen
hilft beim Verständnis weiterführender netzwerktechnischer Inhalte

3. Motivation durch „konkurrierende“ Arbeitstandems

4. Kursgestaltung als einfacher eduBreakout

5. Digitale Kursbegleitung durch Kollaborations-SW MS Teams



mebis-Lernplattform

Anschaulichkeit durch 

Multimedia

(Erklärvideos, Simulationen)

Behavioristisches E-Learning 

(operantes Konditionieren 

nach B.F. Skinner, digitale 

Programmierte Unterweisung)
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https://oncoo.de/yaqg


Kursgestaltung – 3-Speicher-Modell

Atkinson & Shiffrin,
1968
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Kursgestaltung – CTML

Mayer, 2001
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Kursgestaltungsprinzipien (Mayer)
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Multimediaprinzip

Kombination von Grafik und Text

Kontiguitätsprinzip

Räumlich zusammenhängende 

Präsentation

Kohärenzprinzip

Weglassen irrelevanter / 

dekorativer Elemente

Hinweisprinzip

Hervorhebung zentraler 

Informationen



Gamification Lite
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1. eduBreakout als schulische Variante kommerzieller Escape-Rooms

2. Fortkommen im Kurs von Lösung kleiner Aufgaben und Rätsel abhängig
(mebis-Aktivität „Test“)

3. Game-based-Learning kann Motivation zur Bearbeitung sperriger Unterrichtsinhalte 
sein

4. Story-Telling zwingt zur Auseinandersetzung mit abstrakten Lerninhalten

5. Instruktives Coaching gamifizierter Lernsettings durch Lehrkraft lernförderlich

6. Lernerfolg durch Teamgedanken in kompetitiver Lernsituation



Medienkompetenzen
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Kompetenzrahmen zur Medienbildung an 
bayerischen Schulen des ISB Bayern, 2017

Dagstuhl-Dreieck der GI, 2016



Lehrplanbezug
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ISB-Umsetzungshilfe Techn. IT-Berufe, 2020



Unterrichtseinsatz
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1. Einsatzmöglichkeiten des mebis-Kurses sowohl im (angeordneten) 
synchronen Distanzunterricht als auch im digital gestützten 
Präsenzunterricht

2. Verankerung von Distanzunterricht in der didaktischen Jahresplanung bei 
pädagogischem / didaktischem Mehrwert mit Steigerung der 
Lerneffektivität

3. Rahmung durch eine Kollaborationsplattform wie MS Teams zur digitalen
Begleitung der Kursdurchführung (Coaching, Informationsverteilung, 
Austausch der Kursteilnehmer*innen etc.)
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Fachliche Kursinhalte
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Nomenklatur, 
mathematische 

Notation

Kryptologie, 
Kryptographie, 
Kryptanalyse

Klassische 
Chiffren (Caesar, 

Vigenére)

Symmetrische, 
asymmetrische, 

Hybridverschlüsselung

Hash-
funktionen

Digitale 
Signatur



Das Simulationstool CrypTool
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Caesar-Chiffre in CrypTool-Online
https://www.cryptool.org/de/cto/

Caesar-Chiffre in CrypTool 2
https://www.cryptool.org/de/ct2/

https://www.cryptool.org/de/cto/
https://www.cryptool.org/de/ct2/


mebis-Mehrthemenkurs
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Kursgestaltung

Christian Endres - Praxisprojekt Mediengestaltung im Erweiterungsstudiengang Medienpädagogik, 13.10.2022 17

Multimedia-
prinzip

Hinweis-
prinzip

Kohärenz-
prinzip

Kontiguitäts-
prinzip
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Die Fachinformatiker-Klasse IFA11A
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1. Fachklasse der 11. Jahrgangsstufe im Ausbildungsberuf Fachinformatiker(in) (Fachrichtung: 
Anwendungsentwicklung) an der Staatlichen Berufsschule Erlangen

2. 2 Schülerinnen und 22 Schüler im Alter von 17 bis 32 Jahren

3. Drei Ausbildungsbetriebe: BA (11 SuS) in Nürnberg, ProLeit GmbH (11 SuS) und adidas AG (2) in Herzogenaurach
→ Profunde Förderung der Sozialkompetenz der Azubis

4. Schulische Vorbildung: Überdurchschnittliche mittlere Reife (11), Hochschulbefähigung (13, davon 10 AH)

5. Drei bereits ältere, leistungsstarke Schülerinnen und Schüler mit Flucht- oder Migrationshintergrund mit sehr guten 
Deutschkenntnissen und Lebenserfahrung

6. 1 schwerbehinderter Schüler gut in die Klassengemeinschaft integriert

7. → Kaum Störungen des Unterrichts wegen fehlender Sozialkompetenz der Azubis bzw. notwendiger erzieherischer 
Maßnahmen



Unterrichtsablauf
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1. Dauer: 4 Doppelstunden inkl. Vorbereitung, Feedback und Nachbereitung
(Anteil des Fachs IT-Systeme am Unterricht einer Blockwoche)

2. Unterrichtsraum: iFU G056 an der Berufsschule Erlangen mit SuS-Arbeitsplatz-
rechnern sowie ticketgebundenes WLAN (BYOD)

3. Reibungslose Aufnahme der SuS in den mebis-Kurs (BSA-Registrierung) und Einteilung in Tandems zu 
Unterrichtsbeginn

4. Eigenständige paarweise Kursbearbeitung

5. Unterstützungsbedarf weniger bei fachlichen Fragestellungen als bei Unsicherheiten im Umgang mit der mebis-
Lernplattform oder den verwendeten digitalen Werkzeugen wie CrypTool-Online

6. Nach Kursabschluss: Rekapitulation, Vertiefung, Ergebnissicherung auch im L-S-Gespräch

7. SuS-Feedback über MS Forms-Abfrage zu Lernmotivation, Lerneffizienz, Kursgestaltung und Sozialform
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Evaluation

Christian Endres - Praxisprojekt Mediengestaltung im Erweiterungsstudiengang Medienpädagogik, 13.10.2022 22

1. Feedback der Auszubildenden über MS Forms-
Abfrage (Auswertungs-Link):

Krypteum_SuS_MS-Forms_Feedback

2. Fragen mit Auswahloptionen:

„Stimme voll zu“, „Stimme überwiegend zu“,
„Stimme teilweise zu“, „Stimme nicht zu“

3. Zusätzliche Kommentare, Lob, Kritik in Freitextfeld:

„Ich würde gerne noch anmerken, …“

https://forms.office.com/Pages/AnalysisPage.aspx?id=ke6MMRIgIEG9MHiU8VcsWJ2T8GljI8xDlGmyPTUaqt9UNFVSWEZKN1FIRDNORFMzNUlaR0xCMVJGTi4u&AnalyzerToken=QgDhsNTHLMoJpKTgb0OxSnggThJxUJhu


Evaluation – Lernen mit mebis
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Evaluation - Gamification
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Evaluation – Coaching/Sozialform
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Freitextantworten
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1. „… dass ich mir noch mehr praktische Rätsel gewünscht hätte.“

2. „Der Kurs ist inhaltlich interessant gestaltet. Die spielerische 
Herangehensweise erleichtert den Verständnis von komplexen 
Inhalten. Würde den Kurs gerne weiteren Mitschüler empfehlen. 
Diese Lernweise soll auch in anderen Unterrichten eingesetzt 
werden.“

3. „Es wäre gut, wenn Texte mit denen man Arbeiten muss kopierbar 
wären.“



Fazit
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1. Aufwändige Kurserstellung in Relation zur Dauer der Unterrichtseinheit

2. Aufwandsminderung durch Kurspflege im LK-Team

3. Vielfältige Einsatzmöglichkeiten des mebis-Kurses (RLFB, teachSHARE etc.)

4. Kursoptimierung anhand SuS-Feedback:

- Ergänzendes (Download-)Material für Sicherung, Vertiefung, Übung

- Zusätzliche Offline-Plenumsphasen zur Klärung von Fragen / Problemen

- Integration weiterführender Links und Querverweise auf Zusatzmaterial

- Fachliche Erweiterung der Freischalt-Rätsel des eduBreakouts
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