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Thema Nr. 1

Lemnen mit mobilen Endgeriten v sy

(78]

. Begriinden Sie unter Einbezug mediendidaktischer Konzepte sowie empirischer Befunde das Poten-

zial mobiler Endgerite fiir einen lemwirksamen Unterrichtseinsatz!

Diskutieren Sie Chancen und Herausforderungen, die sich aus der Einfithrung einer Ausstattung mit
mobilen Endgeriten ergeben! Gehen Sie dabei auch auf die digitale Schulentwicklung ein!

Skizzieren Sie ein konkretes Unterrichtsvorhaben in einer Schulart, einem Fach und einer Jahrgangs-
stufe [hrer Wahl, in dem Lernen mit mobilen Endgeriten zielgerichtet umgesetzt wird! Nennen Sie
dabei fachbezogene Kompetenzerwartungen bzw. Lehr-Lernziele und begriinden Sie [hre mediendi-
daktischen Entscheidungen!

Thema Nr. 2

Spielbasierte Szenarien im digital gestiitzten Unterricht

1.

Nennen Sie Merkmale spielbasierter Szenarien im digital gestiitzten Unterricht und gehen Sie auf
empirische Nachweise zur Lernwirksamkeit ein! Erldutern Sie anhand je eines Beispiels die Begriffe
..Game-Based-Learning®, ,,Gamification" und ,,Serious Games* und grenzen Sie diese voneinander

ab!

Diskutieren Sie die Chancen und Herausforderungen von spielbasierten Szenarien im digital gestiitz-
ten Unterricht! Bezichen Sie sich dabei auf lehr-lerntheoretische Erkenntnisse!

Entwickeln Sie ein Unterrichtsvorhaben fiir eine Schulart, Jahrgangsstufe und ein Fach Threr Wahl,

welches insbesondere mit spielbasierten Szenarien arbeitet! Geben Sie dabei Ihre Kompetenzerwar-
tungen bzw. Lehr-Lernziele an und begriinden Sie Thre mediendidaktischen Entscheidungen!
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